- Anvendelsessituationer
Som et enkelt eksempel pa funktionskaader kkan man naavne kulskoviing og fyrkassen. Fyrkassen skal
vaere aktiv, s& laange der skovles kul. Efter afsluttet kulskoviing skal fyrkassen slulkles synkront. P&
grund af lydforlebene slutter kulskovingen dog ikke, nar funktionstasten slukles, men efter at den

sidste Iyddel er forbi. Heraf falger, at fyrlkassen slukkes, fer lyden er slut - og den sidste skowvl med lcul

lkastes p& den lukkede fyrikasse.

Disse to forleb kan synkroniseres ved hjeelp af funltionskeeder, Funl<tionstasten taender for kulskowvling.

@nsker at udfgre en funktionskaede, som beskrevet
| CS3 hjaelpen for Mapning.

Denne kulskowvliing bliver igen selv alctiveret som funktionsudleser. Funktionsudlaseren lkulskowving, som
nu star til rédighed, udl@ser nu yderligere fyrkassen. Sa leenge udl@seren kulskovling er aktiv, aktiveres
ogsa fyrkassen. Nar funktionstasten slulkles, signaliseres siut pa kulskoviing. Den fortseetter nu og

spiller faerdig. Er afslutningen net, bliver den inaktiv - og herefter sluklkes ogsa fyrkassen,

F7 taender/slukker udgang 4, gledende kul i fyrkassen

F11 taender/slukker lyd, skovle kul

Er Udgange, lyde, logiske funktioner, Timer og Specialfunktioner
funktionsudlgsere pa lige for med Funktionstaster?
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Har forspggt at indszette Kgrestgj lyd 10 som funktionsudlgser i
habet om at det er Kgrestgj lyd 10 kan taende/slukke udgang 4.
Der sker bare ikke noget og nar jeg efterfglgende dbner Mapning
og F7 er lyden ikke leengere vist.




