- Anvendelsessituationer

Som et enkelt eksempel pa funktionslkeaeder kan man naevne kulskowvling og fyrkassen. Fyrkassen skal
vaare aktiv, s leenge der skovles kul, Efter afsluttet kulskovling skal fyrkassen slukies synkront. P&
grund af lydforiebene slutter kulskovlingen dog ikke, nar funktionstasten slulles, men efter at den
sidste lyddel er forbi, Heraf falger, at fyrkassen slukkes, far lyden er slut - og den sidste slkovl med lkul
lkastes péd den luklkede fyrkasse.

Disse to forlab kan synkroniseres ved hjgelp af funktionskesder. Funktionstasten taender for kulskowvling.
Denne kulskovling bliver igen selv al<tiveret som funl<tionsudleser. Funktionsudlgseren kulskowviing, som
nu stér til rédighed, udl@ser nu yderligere fyrkassen. S& leenge udl@seren kulskoviing er aktiv, aktiveres
ogsa fyrikassen. Nar funktionstasten slukles, signaliseres slut pa kulskoviing. Den fortsaetter nu og
spiller faerdig. Er afslutningen néet, bliver den inaktiv - og herefter slukkes ogsé fyrlkassen.
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Kgrestgj lyd 10 er valgt som funktionsudlgser, som
akiverer Udgang 4.




